DROGI KLIENCIE!

NASZE GRY KOMPLETOWANE SA ZE SZCZEGOLNA STARANNOSCIA.

JEZELI JEDNAK ZDARZA SIE JAKIES BRAKI (ZA CO Z GORY SERDECZNIE PRZEPRASZAMY),

MOZESZ ZGtOSIC REKLAMACIE E-MAILEM - NA ADRES: SERVICE@GRANNA.PL.

NIE ZAPOMNIJ PODAC SWOJEGO IMIENIA, NAZWISKA | ADRESU
(MIASTO, KOD POCZTOWY, ULICA, NUMER DOMU | MIESZKANIA)
ORAZ NAPISAC,:, JAKIEGO ELEMENTU GRY BRAKUJE.

JEZELI CHCESZ OTRZYMYWAC DROGA MAILOWA WIADOMOSCI O NOWOSCIACH,
WYSLIJ E-MAIL Z TAKA INFORMACJA NA ADRES:
SERVICE@GRANNA.PL | PODPISZ GO IMIENIEM | NAZWISKIEM.

PEENA OFERTA GIER GRANNY NA: WWW.SKLEP.GRANNA.PL

www.granna.pl
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CEL GRY
GRE WYGRA OSOBA, KTéRA ZBIERZE NAJWIECEJ BABECZEK.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
NA STOLE KtADZIEMY BABECZKI. 21 Z NICH, KTORE SA W KOLORACH
PRZEDSTAWIONYCH NA KOSTKACH UKADAMY TAK, ABY ICH BARWY BYLY DOBRZE
WIDOCZNE DLA WSZYSTKICH GRACZY. 9 ROZOWO-BRAZOWYCH BABECZEK JOKEROW
UKLADAMY NA SRODKU STOtU, W STOSIE.

PRZEBIEG GRY
GRE ROZPOCZYNA NAJMtODSZY Z GRACZY. NASTEPNI UCZESTNICY WYKONUJA
SWOJE RZUTY KOSTKAMI ZGODNIE Z KIERUNKIEM OBROTU WSKAZéWEK ZEGARA.
W SWOIM RUCHU GRACZ RZUCA DWIEMA SPECJALNYMI KOSTKAMI
(NA ICH BOKACH ZAMIAST OCZEK SA PRZEDSTAWIONE KOLORY).

NASTEPNIE WSZYSCY PROBUJA ZtAPAC BABECZKE
W KOLORACH WSKAZANYCH NA KOSTKACH.
TEN, KTO CHWYCI JA PIERWSZY, ZABIERA BABECZKE DO SWOJEGO STOSU.
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NA OBU KOSTKACH WYPADt KOLOR CZERWONY, DLATEGO WSZYSCY GRACZE
PROBUJA ZLAPAC BABECZKE CZERWONA.
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JESLI NA STOLE NIE MA JUZ BABECZKI W KOLORACH WSKAZANYCH PRZEZ KOSTKI,
TRZEBA CHWYCIC JOKERA (CZYLI BABECZKE ROZOWO-BRAZOWA).

NA KOSTKACH WYPADLY KOLORY ZIELONY | ZOtTY
— WSZYSCY GRACZE STARAJA SIE WIEC ZtAPAC BABECZKE W TYCH KOLORACH.
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(GDY JEDEN Z GRACZY CHWYCI JOKERA,
POZOSTALI NIE MOGA JUZ TEGO ZROBIC.
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KONIEC GRY

GRA KONCZY SIE, GDY NA STOLE ZABRAKNIE JOKEROW.
WYGRYWA GRACZ, KTORY ZEBRAt NAJWIECE) BABECZEK.




