Poznaj zwierzeta swiatal!

Dzieki quizowi poznasz niesamowite ciekawostki ze swiata zwierzat

— zaréowno tych dobrze znanych, jak i bardziej egzotycznych.

W grze liczy sie nie tylko wiedza, ale i umiejetnos¢ podejmowania
ryzyka — to ty decydujesz, ile punktéw bedzie warta twoja odpowiedz.

UWAGA, DOROSLI: najmtodsi czesto wygrywaja!

ZAWARTOSC PUDELKA

63 znaczniki punktow 90 kart 18 zetonow do glosowania
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instrukcja

Przygotowanie gry

Kazdy z graczy otrzymuje po trzy znaczniki punktéw: brazowy (o wartosci 1),
szary (o wartosci 2) i z6lty (o wartosci 3) oraz trzy réine zetony do glosowania
(A, Bi C). Pozostate znaczniki punktow kiadziecie na srodku stotu, tworzac

z nich pule punktéw, a obok nich tworzycie stos kart z pytaniami (tak, by na wierzchu
byta widoczna strona ze zdjeciem).

WIEK: 8+ 1-6 GRACZY
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Przebieg rozgrywki

Graczem startowym zostaje osoba, ktéra ostatnio byta w zoo. Jesli kilku
graczy odwiedzato zoo w tym samym czasie lub jesli zaden z nich tam
nie byt, rozgrywke rozpoczyna najmtodszy uczestnik quizu. Nastepnie
ruchy odbywaja si¢ zgodnie z kierunkiem obrotu wskazéwek zegara.
Gracz startowy bierze jedna karte z wierzchu stosu i odczytuje jedno

z trzech widniejacych na niej pytan. Pozostali deklaruja, za ile punktow
chca na nie odpowiadac (1, 2 lub 3). Kazdy z graczy bierze do reki
znaczniki z wybrana przez siebie liczba punktow. Nastepnie gracz
startowy czyta trzy mozliwe odpowiedzi. Kazdy z graczy sposréd swoich
ietonéw do glosowania (A, B i C) wybiera prawidtowa, jego zdaniem,
odpowiedz i rownoczesnie z innymi uczestnikami quizu wyklada ja
przed soba — na ustalony wczesniej znak.

Punktacja

Jesli wszyscy odpowiedzieli poprawnie: kaidy z graczy
otrzymuje tyle punktéw z puli, ile zadeklarowat.

Jesli nikt nie odpowiedziat poprawnie: wszystkie
zadeklarowane znaczniki

punktow wracaja do puli.

GRANNA




ZOOLOGIZNN

Jesli tylko czesc graczy odpowiedziata poprawnie: kaidy z graczy,
ktorzy odpowiedzieli poprawnie, otrzymuje tyle punktoéw, ile zadeklarowat.
Dodatkowo gracze, ktérzy odpowiadali za 3 punkty, otrzymuja premig
- miedzy nich dzieli si¢ po rowno punkty zadeklarowane przez tych,
ktorzy odpowiedzieli niepoprawnie. Jesli punktow nie da sie podzieli¢
po réwno, kazdy z uprawnionych otrzymuje te sama liczbe punktow,

a reszta znacznikow wraca do puli.

Przyktad: Stawek i Janusz chcq odpowiadac za 3 punkty, a Matgosia — za 2 punkty.
Pytanie zadaje Dorota.
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1. Tylko Stawek opowiada poprawnie. Zabiera & _
on wiec z powrotem zadeklarowane e

3 punkty oraz dodatkowe 3 z puli. Poniewai , BANK

odpowiadat za 3 punkty, otrzymuje rowniez ;

premie - w jej ramach zabiera punkty, ktore R O
zadeklarowali pozostali gracze: 3 punkty

Janusza i 2 punkty Matgosi. Stawek zdobywa: 3+3+3+2=11 punktéw

/
2. Stawek i Matgosia odpowiedzieli poprawnie, & N\ .1 N\
zabierajq wiec z powrotem zadeklarowane 0 r @‘
przez siebie punkty oraz ich rownowartos¢
BANK

z puli (Stawek - 3 punkty, Matgosia

—
- 2 punkty). Stawek dodatkowo otrzymuje \O /4

premie - 3 punkty Janusza.
Stawek: 3+3+3=9 punktow
. Matgosia: 2+2=4 punkty

‘
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3. Tylko Matgosia odpowiedziata poprawnie. N 4 -
Nikt nie otrzymuje premii; zetony Stawka e 3
i Janusza odktadane sq do puli. Matgosia V {

zabiera z powrotem zadeklarowane przez siebie BANK

2 punkty oraz otrzymuje dodatkowe 2 z puli. fﬂQ |
Matgosia: 2+2=4 punkty \

Jesli ktorys z graczy straci wszystkie punkty, nie wypada z gry. Otrzymuje
wtedy pytanie znajdujace sig na drugiej stronie karty (tej ze zdjeciem).
Jezeli odpowie na nie prawidtowo, otrzymuje 1 punkt. Jesli odpowie
nieprawidtowo, nic nie traci. W nastepnej turze znoéw otrzymuje pytanie
z drugiej strony karty.

Koniec gry

Gdy jeden z graczy zdobedzie 21 punktow, zostaje on natychmiast
ogloszony zwycigzca. Pozostali gracze mogq wowczas zakonczyc gre
lub kontynuowac ja, by walczy¢ o kolejne miejsca.

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sq ze szczegolng starannosciq. Jezeli jednak zdarzq sie jakies braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy), moszesz zglosi¢ reklamacje e-mailem — na adres:

service@granna. pl.
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