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W Plastusiowie Kot w butach przechadza sie po tace,
latawiec fruwa po niebie, a ciuchcia pedzi w nieznane.
Jest kolorowo i wesoto. W tej krainie mile widziani sa wszyscy,

a szczegolnie dzieci. To wiasnie dla nich Plastusie wymyslaja rézne
ciekawe zabawy. Stworzyty m.in. gre memo, bo wiedza, ze dzieci lubig
bawi¢ si¢ w chowanego. Plastusie chowaja si¢ na stole i czekaja,
az je znajdziesz. Bardzo sie ciesza, gdy sie to udaje, bo ta prosta
zabawa to takze Swietne ¢wiczenie pamieci.

Mieszkancy Plastusiowa wiedzg tez, ze dzieci uwielbiajg tworzy¢
ciekawe historyjki. Wpadty na pomyst gry ,,Plastusiowe opowiesci”,
ktéra przeniesie Was w magiczng kraing wyobrazni.

Plastusie zapraszajg do wspdinej zabawy!

@ 24 kartoniki
o plakat - angielskie stowka
e instrukcja




Potézcie wszystkie kartoniki obrazkami do gory
i dobrze pomieszajcie.
Wybierzcie jeden kartonik, np. z konikiem na biegunach.
Znajdzcie wsrod reszty kartonikow identyczny obrazek.

Brawo! Macie pare konikow na biegunach!
Odtdzcie j na bok.
Teraz sprobujcie znalezé kolejne plastusiowe pary.
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Potézcie wszystkie kartoniki
obrazkami do dotu i dobrze je pomieszajcie.

Teraz podniescie dwa kartoniki i sprawdzcie, czy udato Wam sie odkry¢ pare.
Jesli nie, zapamietajcie utozenie kartonikow i sprébujcie ponownie.

@ Przykiad: Na pierwszym z odkrytych kartonikow jest Kot w butach, a na drugim -

ten sam Kot w butach. Brawo! Udato Wam sie znalez¢ pare! Odtdzcie ja na bok.
Odkryjcie kolejne dwa kartoniki. S na nich Czerwony Kapturek i samochod.

Tym razem nie udato sig znalez¢ pary. Odtézcie kartoniki w to samo miejsce, N\,
obrazkami do dotu, i prébujcie dalej.

N,

Na pewno uda Wam sie znalez¢ wszystkie pary!

© 000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
© 000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000




© 000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000.
© 000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000O0CTCCSE
eecoe ecccccce

e«
.

Zbiory najlepiej sprawdzg sie
podczas wspolnej zabawy z rodzicami.

Potdzcie wszystkie kartoniki obrazkami do gory.
Wyszukajcie pary identycznych kartonikow - jeden obrazek z kazdej pary
odtdzcie na bok. Kartoniki te nie beda braty udziatu w zabawie.
Z pozostatych obrazkow wybierzcie jeden i zastanowcie sie,
do jakiego zbioru mozna go przyporzadkowac. Zbiory to grupa przedmiotow,
ktore taczy wspolna cecha np. kolor lub ksztatt.

@ Przyktad: Wybieracie obrazek Kota w butach.

Kot w butach to bohater bajki. Czy wsrdd pozostatych obrazkow sg jeszcze jakie$
postaci z bajek? Znajdujecie Jasia i Matgosie oraz Czerwonego Kapturka.

Brawo! To jest wiasnie zbior! Wszystkie postaci z bajek sg juz razem.

Zwierzatka, zabawki i Srodki transportu to przyktady innych zbioréw.
Sprébujcie utozyé kazdy z nich.
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Plastusiowe opowiesci najlepiej sprawdzg sie
podczas wspolnej zabawy z rodzicami.

Potdzcie wszystkie kartoniki obrazkami do gory.
Wyszukajcie pary identycznych kartonikow - jeden obrazek z kazdej pary
odtdzcie na bok. Kartoniki te nie beda braty udziatu w zabawie.
Podzielcie sig po rowno pozostatymi kartonikami - tak,
by kazdy miat inny zestaw obrazkow.

Teraz starszy gracz wybiera jeden ze swoich obrazkow. Kiadzie go na stole
i wymysla pierwsze zdanie opowiesci zwigzanej z ilustracjg na kartoniku.

Drugi gracz doktada swaj kartonik i odnoszac sie do niego,
dodaje drugie zdanie. Tak tworzy sie Wasza plastusiowa opowies¢.

@ Przyktad:

Tata wybiera latawiec. Mowi pierwsze zdanie:

»,Raz latawiec leciat bardzo wysoko po niebie”.

Jas doktada samolot i mowi:

sLeciat tak wysoko, ze prawie uderzyt go samolot”.
Mama kiadzie Kota w butach i mowi:

»Pilotem tego samolotu byt Kot w butach”.
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Nasze gry kompletowane sg ze szczegding starannoscia.

Jezeli jednak zdarza sie jakie$ braki (za co z gory serdecznie przepraszamy),
mozesz zgtosi¢ reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl
Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac,
jakiego elementu gry brakuje.
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