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Lwierzalka,

Czy byliscie ostatnio w lesie?
Chodzimy tam, by odpoczywacé, zbiera¢ jagody
czy bawic sie wsrod drzew. Jezeli staniemy na chwile cichutko
i wytezymy wzrok, to bedziemy mieli szanse zobaczyé
matych le$nych mieszkancow.
Moze miedzy gateziami drzew mignie nam ruda kitka wiewiorki,
a maty zajaczek przemknie przez sciezke?
A moze ustyszymy Spiew ptakow i radosne kumkanie zab
lub mata myszka wyjrzy na moment ze swojej norki?

Zwierzatka lubig gosci i wesotfe zabawy z nimi.
Tym razem zapraszajg Was do zagrania w gre,
/ ktdrg znajq i lubig wszyscy - domino!

Lawartoss Tubd,eLka,:
@ 27 kartonikow domina

e plakat edukacyjny
e instrukcja
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Potdzcie wszystkie kartoniki domina
obrazkami do gory.

Wybierzcie losowo jeden kartonik, np. z wiewiorka i zabka.
Dotdzcie kartonik z obrazkiem pasujagcym
do jednego z koncow kartonika wytozonego przed chwilg
(czyli taki, na ktérym widnieje np. wiewiérka albo zabka).

Teraz dobierzcie kolejny kartonik,
ktory bedzie pasowat do poprzedniego.

@ Podziwiajcie, jak z tworzonego przez Was ciggu kartonikow
powstaje wspaniaty waz:
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Gra najlepiej sprawdzi sie
podczas wspodlnej zabawy z rodzicami.
Potdzcie wszystkie kartoniki domina obrazkami do dotu
i dobrze je pomieszajcie.
Kazdy z Was otrzymuje po pie¢ kartonikow domina.
Reszta kartonikow pozostaje zakryta na stole.

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.
Wybiera on sposrdd swoich kartonikow jeden
i kfadzie go na stole obrazkiem do gory.

Pozostali gracze po kolei doktadaja po jednym kartoniku, dbajac o to,
by obrazki na przylegajacych do siebie koricach byty takie same.
Jezeli zaden z Waszych kartonikdw nie pasuje
do ostatnio potozonego kartonika, to dobierzcie nowy kartonik
ze stosu kartonikdw zakrytych. Dobierajcie kartoniki dotad,
az znajdziecie obrazek, ktory mozecie dofozyc.

Gre wygrywa ten z Was, kto pierwszy pozbedzie sie
wszystkich swoich kartonikow.

@ Poczatek rozgrywki:




Zaproscie rodzicow do wspodlnej zabawy
i sprobujcie razem odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:

@ Czy bedac na wycieczce w lesie,
spotkates ktéregos z naszych bohaterow?
@ Ktore zwierzatko lubi orzechy, a ktére najchetniej jadtoby listki?
@ Ktore zwierzatko lubi skakaé, a ktore potrafi lata¢?

@ Czy wiesz, ktore zwierzatko jest doskonatym ptywakiem?

@ Ktory z bohateréw gry buduje gniazda na drzewach?

@ Jakie znasz jeszcze zwierzatka
mieszkajace w lesie? b
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Nasze gry kompletowane sg ze szczegding starannoscia. _ S

Jezeli jednak zdarza sie jakies$ braki (za co z gory serdecznie przepraszamy), ) [P
mozesz zgtosi¢ reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl o poos
Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu cese
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac, oo

jakiego elementu gry brakuje. ceee

Jezeli chcesz otrzymywac drogg mailowg wiadomosci o nowosciach, fNeeee
0 wyslij e-mail z takg informacja na adres: -

service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem. cose
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llustracje: Agnieszka Kowalska,
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