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Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane Data i miejsce
sq ze szczegoélng starannodciq. Jedli jednak | zakupu:

zdarzq sig jokie$ braki (za co z gory serdecznie | Brakujgee

przepraszamy), prosimy wypetni¢ ten kupon elementy: i 4
i wysta¢ pod adresem: GRANNA, ul. Ksiecia Imie ‘

Ziemowita 47, 03-788 Warszawa. nuzv’visko,‘ y

Mozna tez wysta¢ reklamacje mailem na adres:

adres: service@granna.pl
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TEN, KTO SAM SIE UBRAC UMIE,
BARDZO tATWO GRE ZROZUMIE,
| GRAC MOZE, ILE CHCE,

W TE NIEZWYKLE tATWA GRE.

SMOK OBIBOK STROJAC MINKI,
WITA CHEOPCOW | DZIEWCZYNKI
| PRZEDSTAWIA GRE W LALECZKI,
A W NIEJ SPODNIE, SUKIENECZKI,
OKULARY, BERECIKI,

TOREBECZKI | SZALIKI.

PRZYGOTOWANIE GRY

Przed rozpoczeciem pierwszej gry umies¢ strzatke posrodku kwadratowej tarczy.

Najpierw rozdziel strzatke na dwie czedci. Element A umies¢ w otworku pod spodem kwadratu.

Element B, ten ze strzatkq, potéz na elemencie A. Oba elementy $cisnij.

Strzatka powinna obracac sig swobodnie. Potéz tarcze na $rodku stotu. A teraz kazde dziecko
wybiera sobie laleczke i ustawia jg na podstawce. Musicie ustali¢, ktére z was jest najmfodsze,
bo wilasnie to dziecko rozpocznie gre.

PRZEBIEG GRY

Jezeli jeste$ najmtodszym z graczy, to teraz zakreé strzatkq. Z prostokgtnego kawatka folii
odklej ten element ubrania, kiéry wskazata strzatka i przyklej go do swojej laleczki.

Teraz zakreci strzatkq Twoja kolezanka lub kolega. Jezeli w kolejnym ruchu wylosujesz

te czeé¢ ubrania, ktérg Twoja laleczka ma juz na sobie, wiedy niestety przepada

Twoja kolejka i gra nastepne dziecko.

ZAKONCZENIE GRY

Wygra to z Was, ktére pierwsze ubierze swojq laleczke.
Po zakonczeniu zabawy rozbierzcie swoje laleczki i utézcie ubranka na arkusikach
z pozostatymi ubrankami. Kiedy bedziecie chcieli pobawi¢ sie jeszcze raz — gra bedzie gotowa.

Uwagi dla Rodzicow!

W grze wykorzystalismy folie adhezyjng, czyli takq, ktéra moze by¢ wielokrotnie przyklejana
i odklejana bez uzycia kleju.

Aby gra diugo sprawiata dzieciom rado$¢, co jakis czas trzeba laleczki i ubranka przetrze¢
czystq szmatkq (moze by¢ lekko zwilzona).

Do gry dotqczony jest arkusik, na ktéry mozesz naklei¢ nalepki
zgodnie ze swoim pomystem.

W innych grach SMOKA OBIBOKA znajdziesz kolejne kartoniki
z nalepkami.



