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ZAWARTOS(C PUDEEKA: Wiek graczy: bt

60 KART SKARPETEK (30 PAR), 6 DINUSTRONNYCH KART POSTACI (DZIEINCZYNKA | CHEOPIEC),
24 KARTY PIOTRUS, INSTRUKCUA.

ZARYS GRY

Zabawa w poszukiwanie skarpetek w stosie czystego prania wymaga uwagi oraz czujnego oka.
Wykaz sie szybkoscia oraz spostrzegawczoscia i jako pierwszy dobierz w pary skarpetki dla swojej postaci.

CEL GRY

Wygraj 3 rundy, aby zostac zwyciezca i poznac sekret skarpetkologii.

ZANIM ZACZNIEMY

Przyjrzyjmy sie kartom. Przedstawione postaci pochodza z 6 roznych kultur i nosza charakterystyczne dla swojej
narodowosci ubrania. Stroje maja wzory, ktére widoczne sa rowniez na kartach skarpetek.

Skarpetki roznia sie 3 szczegétami:

® kolorem - skarpetki maja rozne kolory piet (zotte, czerwone, zielone, niebieskie, fioletowe),

® wzorem - naskarpetkach widnieje 6 réznych wzorow, ktére pasuja do stroju postaci,

® uktadem - kazda skarpetka w grze ma swoja pare. Druga sztuka z pary ma taki sam wzor oraz kolor piety,
ale rézni sie utozeniem na karcie (w lewo lub w prawo).

Gre rozpoczynamy, rozdajac wszystkim graczom po jednej karcie postaci.
Kazdy gracz moze sam wybra¢, czy pomaga dziewczynce czy chtopcu.



Gra rozgrywana jest w rundach. Gracz, ktory ma na nogach najtadniejsze skarpetki, bedzie oznajmiat poczatek
rund. Koniec rundy nastepuje po dobraniu w pary 4 zestawow przez dowolnego gracza.

CZAS ZACZYNACQ

Przetasuj karty skarpetek i utoz je (odkryte) w stosie na srodku stotu.

ZASADY STANDARDOINE
wiek graczy: 3-5 lat
Aby wygrac runde, gracz musi zebrac 4 pary skarpetek, ktore maja taki sam wzor, jak strdj wybranej postaci.
Pasujace pary skarpetek beda réznic sie jedynie kolorem piet.

Wiasciciel najtadniejszych skarpetek gtosno krzyczy: START!. Wszyscy gracze jednoczesnie staraja sie znalez¢
skarpetki, pasujace do wybranej przez siebie postaci. Rozgrywka nie dzieli sie na tury. Gracze rozkopuja sterte
kart i wyciagajaq te skarpetki, ktorych potrzebuja. Uzywaja przy tym tylko jednej reki. Kazda para skarpetek

w kolekcji gracza musi zawierac jedna lewa oraz jedng prawa skarpetke z tym samym wzorem i kolorem piety.
Gracz moze mie¢ odtozona tylko jedna skarpetke bez pary. Gracz moze podnies¢ dowolna karte ze stosu, aby ja
sprawdzi¢. Musi jednak odtozyc ja do stosu, jesli nie zdecyduje sie dotozyc jej do swojej kolekgji. Gdy ktorys

z graczy zdota zebra¢ 4 pary skarpetek zgodnych z wymaganiami, konczy runde, krzyczac: SUSZYC SKARPETY!.

Nastepnie gracze moga sprawdzic¢ zwycieski zestaw w poszukiwaniu pomytek. Jezeli w kolekcji nie ma btedow, jej
wiasciciel ogtaszany jest zwyciezca rundy i otrzymuje 1 punkt zwyciestwa. Jezeli pozostali gracze znajda pomytke
w kolekcji, zwyciezc zostaje gracz, ktory rzeczywiscie posiada najwiecej poprawnych par skarpetek. Mozliwy
jest tez remis. Wtedy kazdy z remisujacych graczy otrzymuje po 1 punkcie zwyciestwa. Na koniec rundy wszystkie
skarpetki zbieramy, mieszamy i ukladamy odkryte na srodku stotu. JesteSmy gotowi do kolejnej rundy.

KONIEC GRY

Jezeli gracz zdobedzie 3 punkty zwyciestwa, wygrywa gre. Podziekujcie sobie za rozgrywke i pogratulujcie zwyciezcy.



ZASADY ZAAINANSOINANE
wiek graczy: 5+
Rozgrywka przebiega identycznie, jednak gracze poszukuja innych skarpetek.
W tym trybie zabawy poszukujemy par skarpetek, ktore rézniq sie zarowno wzorem, jak i kolorem piety.
Dodatkowo zaden wzor skarpetki nie moze zgadzac sie ze wzorem stroju wybranej postaci.

v X

Doswiadczeni skarpetkolodzy moga sprobowac zebrac dla swojej postaci 5 par skarpetek (zamiast 4).
W tym trybie rozgrywki mozesz sprobowac przydatnej sztuczki - odrzuci¢ dowolnga z zebranych par skarpetek,

jesli uniemozliwia ona poprawne dobieranie w pary.

ZASADY GRY MEMORY
wiek graczy: 3+
Przetasuj karty skarpetek, a nastepnie rozt6z je zakryte na stole tak, aby utworzyty prostokat.
Teraz mozesz rozegrac klasyczna gre memory.

Kazdy z graczy w swojej turze odkrywa po 2 karty: Jesli skarpetki sa para, gracz zabiera je ze stotu i doktada
do swojej kolekgji. Nastepnie odkrywa kolejne dwie karty. Jesli skarpetki sa rézne, gracz odktada je w to samo
miejsce - rysunkiem skarpetki do dotu. Kolejka przechodzi na kolejnego gracza.

Gra toczy sie do momentu, gdy na stole skoncza si¢ karty. Gracz z najwieksza kolekcja par skarpetek zostaje
zwyciezca. W przypadku remisu gracze wspolnie ciesza sie wygrana.



ZASADY GRY SKARPETKOWY PIOTRUS
wiek: 5+ liczbagraczy 2-4 24 karty PIOTRUSIA (12 par postaci)

Postacie na kartach reprezentuja rozne profesje. Para sktada sie zdwoch kart: kobiety oraz mezczyzny
wykonujacych ten sam zawadd (np. kucharka i kucharz, policjantka i policjant, tancerka i tancerz).

PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI

Zanim zaczniecie gre, do 24 kart Piotrusia nalezy dodac 1 losowo wybrang karte skarpetki.
Bedzie ona Skarpetkowym Piotrusiem.

Wszystkie 25 kart tasujemy i rozdajemy graczom.

CEL GRY

Celem gry jest kompletowanie i wyktadanie par kart - w taki sposéb, by nie pozostac
z karta Skarpetkowego Piotrusia.

Na poczatku rozgrywki gracze wyktadaja na stot pary, ktore znajduja sie posrod ich kart.

Nastepnie osoba, ktora dysponuje najwieksza liczba kart, pozwala kolejnemu graczowi, by wyciagnat jedna
sposrad jej kart. Jesli wybrana karta utworzy pare z ktoras z kart, ktore gracz juz posiadat, wowczas wyktada on
te pare na stot. Teraz to on umozliwia kolejnemu graczowi wyciagniecie karty. Gra korczy sie¢ w momencie, gdy
jeden z graczy zostanie tylko z karta Skarpetkowego Piotrusia. Wygrywa osoba, ktora zebrata najwieksza liczbe
par. W przypadku remisu gracze wspolnie ciesza sie¢ wygrana.

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sa ze szczegdlna starannoscia. Jezeli jednak zdarzg sie jakie$ braki (za co z géry serdecznie przepraszamy),
mozesz przestac reklamacje e-mailem - na adres: service@granna.pl.
Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac, jakiego
elementu gry brakuje.
Jesli chcesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
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