Czas sie oclpregiyé...
Powqchaj pi(glene roze, ulz}a(lajqc je w wazonach i koszach Wiszqcych
w witrynie Twojej Kwiaciarenki. Dziqlzi osza}amiajqce]’ lzwiatowej

wystawie Twoj slz]ep moze staé si¢ najlepszq Kwiaciarenlzq w miecie.
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1 Kaidy gracz. wybiera }'ednq z p’ansz witryny 1 dobiera do niej
3 poczqt’eowe lzarty wazondw (w tym samym lzolorze).

2. Gracze umieszczajg swoje ’earty wazonu na p]anszac;z witryn
znajc[ujqcych si¢ prZed nimi.

3. Gracze laiorq po je&nej karcie kasy )[fs]eainej 1 umieszczajg obok
swoich p]a,nsz.

4. Karty banknotow, posortowane wec”ug nominaléw,
na,leiy umiescié w zasiggu rqlzi, tworzac w ten sposc’)lj bank.
Uwaga: Nie rnyl kart banknotéw =z kartami pensji, ktére réwniez
przeds’ca,wiajq pieniqdze.

5. Przctasowane 96 kart sklepu kladziemy zakryte w zasiggu reki.
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WITRYNA SKLEPOWA
Gracze pré]::ujq zdo]ayé punkfy kwiatow, wypelnia,ja{c kwiatami wazony
oraz wieszajac w witrynie kosze z kwiatami.
Na planszy witryny znajduja sie miejsca na:

6 kart wazonéw (na dolnej pélee),

2 lzarty wazonéw (po jednej na ]zaide]' pc’)lce wiszgcej),

3 kosze 7 kwiatami (pomiedzy wiszacymi potkami).

WAZON I KARTY KWIATOW

Pod 128.2(15[. ]eartg wazonu gracz moze W}oiyé ty”eo 1 ]eartg kwiatow.
Karta musi }Jyé dopasowana pod Wzglqdem rodzaju oraz licz]:)y
kwiatéw do syml:)oli przedstawionych na wazonie.
W grze wystepuja cztery typy kwiatéw:

réza (czerwona), tulipan (r6zowy),

stonecznik (zolty),  irys (fioletowy).
Czarno-biala ikona kwiatu oznacza clowolny kwiat. Kolejnoéé kwiatow
nie ma znaczenia. Liczy sie jedynie typ kwiatéw oraz ich liczba.

W tyclx wazonach muszq znalesé sie:

1 irys 1 shonecznik 2 do 1 tulipan + 1 ré3a
ot Jowo’ny bwiat  + 1 tu]fmn iewfafy + 1 shonecznik




OZDOBY (zasac!a c!oa’afieowa)

Kazda karta kwiatéw zawiera réwniez jeden z trzech rodzaj()w 0zddb:
gipséwke, dziurawiec, paproé. Ozdoby sa brane pod uwage podczas
punlztowania tyllzo gcly pos}ugujemy sie zasadami doda‘c]zowymi
(patrz: Punktacja za ozdoby, str. §). Sugerujemy ignorowanie ozdsb
podczas pierwszych kilku partii.

gipsdwiea deiurawiec paproc

OBSZARY

Po lewej stronie planszy witryny znajduje sig schowek, w lztérym
gracze moga przec}lowywaé ma.lzsymalnie 4 lzarty. Powyzej planszy
witryny jest obszar przeieazywam’a kart naste¢pnemu graczowi.

Po prawej stronie stoi kosz na $mieci. Ponizej jest obszar przec/:zowywam'a

karty, lz’cc')rq gracz zamierza zagrac poclczas rlanej runtly gry.
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PUNKTY KWIATOW

Liczba punlétdw kwiatéw (PK) za pe}ny wazon przecls’ca,wiona jest
na dole lza.rty wazonu — w postaci p}at]z()w. 7 kolei na kartach kosza
z kwiatami pun’ety kwiatéw poleazane sg ja]eo ikona p}atlza.

Te wazony zapewniajg:

Ten Ieosz s ,ewfatam:'

zapewnia

4 PK 4 PK

Doskonale zaprojektowana witryna sklepu bedzie miala na koniec gry:
8 wypelnionych wazondw, 3 zawieszone kosze z kwiatami i brak kart
w koszu na $mieci.

Gra trwa 3 runrly. Po ostatniej rundzie nastepuje poc”iczenie punlz’céw.
W kazdej rundzie gracze:
e Otrzymuja po 7 kart s]efepu z talii slelepu.
* Réwnoczeénie wylaierajq po jednej karcie z rqlzi 1 umieszczajg
(Zalzrytq) w swoich obszarach przechowywanr’a.
- Uk}adajq pozos’cale lear’cy (zalzryte) w swoich obszarach

3 przeéazywania kart (w lewym obszarze — dla pierwszej i trzeciej

runcly, W prawym obszarze — dla c[rugiej runfly).
* Réwnoczeénie ujawniajg wybrane lzarty i zagrywaja je zgodnie

z ich przeznaczeniem (patrz: Zagrywanie kart, str. 0).
* Po uzyciu w}asnej lzari:y do]aierajq ]zarty z obszaréw prze]zazywania

kart, ktére znajclujaC sig nad planszami witryn innych graczy:

po stronie prawej (pierwsza i trzecia runrla) lub po Iewej (clruga mnda).
e Tak jale poprZednio, wyl:)ierajq leartq Z nowej rqlzi.



* Powtarzajq proces zbierania, uzywania i przaleazywania kart
- dotq&, az wszystlzie 7 kart zostanie rozdanycl'l.

. Specjalna zasada si(’)dmej ]zarty: Zobaczywszy lzoﬁcowe; I:aartq
otrzymang w rundzie, gracz moze (raz na runde) wydaé 2%,
a})y odrzucié lzarte; i wylosowaé nowg ze stosu kart sielepu.
Wylosowana karta musi zostaé uzyta.

Zoagigwanie karl
Po ujawnieniu wy])ranej lzarty zostaje ona uzyta. Gracze nie wylczonujq

tego kroku w olereélonej leolejnoéci; dzia}ajq rOwnoczesnie.

Karty sg uzywane Zgodnie z ich typem.

KARTA WAZONU

Umieéé ja na jednym z 8 closte;pnych miejsc na twojej p]anszy wilryny.
]eéli masz juz w swojej witrynie 8 wazonéw, clodatlzowq ’eartg wazonu
naleiy wloiyé do schowka lub do kosza na gmieci (jeéli schowek jest
juz pe}ny).

KARTA KWIATOW

Umieéé ja pocl gbérna 12rawqclziq pasujacej ]éan‘y wazonu — tak,

aby kewiat pozosta} Wi({OCZny. ]eé]i karta kwiatu nie pasuje do iac]mej
, pustej ]éan‘y wazonu, musi byé wlozona do schowka lub do kosza na

smieci (jesli schowek jest juz pelny).

Przypomnienie: Kazda karta wazonu moze posiaclaé ’cyﬂeo 1 fearfg

Lwr’atdw.




KARTA PENSJI
Wiez ja pocl swoja ]earf@ Lasy )[fsfea’nej — tak, a]:;y wartosé pozosta}a
widoczna. Karty pensji =z kasy ffsfeal’nej moga ]:)yé uzyte — jaleo lzarty
banknotow — do zalzupu lza,r’cy kosza z kwiatami.

KARTA KOSZA Z KWIATAMI

Umiesé ja w schowku. W clowolnym momencie rozgrywlzi, p}acqc
kartami banknotow lub pensji (czyli Wla}adajacc pieniqdze do banl:zu),
MOZesz. leupié kosz z kwiatami i zawiesié go w jednym z trzech miejsc
w gornej czeéci twojej p]anszy witryny. Mozesz powiesié ma,lesyma[nie
3 kosze z kwiatami. Nadmiar lzoszy musi zostaé umieszczony

w schowku lub w koszu na gmieci (jeéli schowek jest pe}ny).

KARTA ZAMOWIENIA

Umiesé jg w schowku. W dowolnym momencie rozgrywlzi MOoZesz.
zrealizowaé zaméwienie — zgodnie z zasadami opisanymi na nastepnej

stronie.




Z:F: t! 20 mwten

* Gracz moze zrealizowaé zaméwienie (tj. sprzeclaé lzwia{:y), oclrzucajqc
1 kart(g kwiatu wraz z leartq zamdwienia. W zaleznosci od roclzaju
odrzuconej karty kwiatu, gracz pobiera z banku:

- 3$ za lzar’cq 7 1 lzwiatem,
= 4$ za 12&1‘1:@ z 2, lzwiatami,
- 5% za karte z 3 kwiatami.
* Gracz moze sprzedaé jednq feart«g wazonu za 2$.

* Gracz moze uzyé ]earty wazonu i Larty ]ew:'atu, al)y wyleonaé to samo
zamowienie, tyl]eo jcéli lewia’cy sg zgodne z wymaganiami wazonu.

. Sprzadai nie oc”nywa si¢ w 2adnej lzolejnoéci.

* Karty banknotow Sa umieszczane pocl lzartq lza,sy fislealnej i pozostaja
widoczne dla Wszystleicl'l graczy.

* Gracz moze sprzedaé 1earty ze schowka lub z witryny sk]epu,
ale nie z kosza na smieci,

Przyl-z}acl: Ewa sprzec:’afe leartg kuwiatu
2 3 kwiatami, oc[rzucajqc jq z wilryny
sle]epu wraz Ieartq zamaowieniq.

Pobiera z banku 58.

Oﬂ’ rzucone

ARANZOWANIE WITRYNY

W clowolnym momencie rozgrywlei gracz moze na nowo u}oz‘:yé
]earty posia(Jane na swojej p/anszy wilryny oraz. w schowku.
UWAGA! Karty znajclujqce si¢ w koszu na $mieci nie moga I:)yé
aranzowane na nowo. Gracz moze wyrzucié do kosza na smieci

; dowo]nq posiadanq lzarte; — zaréwno ze schowka, jale 1 ze swojej p]anszy

witryny.
PRZECHOWYWANIE KART W SCHOWKU (MAKSYMALNIE 4)

Gracz moze pomieécié w schowku do 4 kart. Nadmiarowe 12arty muszg

byé przeniesione do kosza na smieci. Zanim gracz wyrzuci leartq , Mmoze
przeorganizowac lzarty w schowku i/lub na swojej p]anszy witryny.
Moze tez (dodatleowo lub zamiast poprzedniego ]zrol:zu) uzyé lzarty,
a]:)y zrealizowaé zamdwienie. Karte ze schowka mozna wyrzucié do



kosza na $mieci, al)y zrobié miejsce dla wlagnie po]:)ranej lza,ri:y.

Karty piem‘ga’zy 1 pensji przechowywane s pod ]2ar’cq éasy ﬁs/ea’nej.

Po rozegraniu trzeciej (ostatniej) rundy nalezy wykonaé nastepujace s
czynnosci: |
* Przeniesé puste ]earty wazonow z. planszy witryny slz]epu do kosza
na §mieci.
* Przenieéé wszystlzie lzarty ze schowka do kosza na smieci.

* Pozostawié karfy banknotsw i Larfy pensji pod karfq feasy ﬁskainej.

Oblicz punlzty kwiatow:
» Kaidy p}atelz na dole Wype}nionej lzarty wazonu jest wart 1 PK.
. Kaidy zawieszony kosz z kwiatami jest wart 2, 3 lub 4 PK.
* Kazde 5% pod ]éartq Ieasy ﬁska,nej gracza jest warte 1 PK.
* Kazde 2 lzarl:y w koszu na $mieci (zaolzrqglone W clé}) powoclujq ocl]'(—gcie 1 PK.

W przypacﬂeu remisu rozgrywlecg wygrywa gracz, lztéry na swojej p]anszy
wilryny ma najwigleszq liczl'ng kart wazonduw. ]eéli nadal jest remis,
wygrywa gracz z najwis;lzszq licz]:uq pieniqdzy (suma wartoéci ]earfy
banknotsw + Iearty pensji). Jeieli nadal jest remis, gracze Wsp(}lnie
ciesza si¢ zwycigstwem.

Zobacz przykviac] punfefacji na naslepnej stronie.

“Punklacio za czdoby

Po kilku rozgrywlzach warto dodaé do gry punlztach za ozc]o[;y.
Kaicly gracz Wyl:)iera pod koniec gry jeden typ ozc!oéy, za 12téry
otrzyma dodatkowe pun]ety. La Ieaidq kartg kwiatu w wazonie,

ktéra posiacla danq oza’ol)g, gracz otrzymuje 1 PK.

Przylz}acl: Asia ma 5 kart kwiatow = gfpso’wleq, 2 z dziurawcem
il z paprotéq. Decyc]uje, se dodatkowe PK olrzyma za gr'pso’wkog.
Na koniec gry zdol;gdzr‘e 5 PK za ozc!oby.



przenies pusty

wazon CI’O IQOSZ(J

przenies
nieuzyte
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. ,_;__j .
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na smieci 5

-2 PK za 4 karty

w koszu na $mieci

1 karta zostala
umieszczona
w koszu na $mieci

1 PK za - - ——
kazde 58 4PK IPK1PK 4PK 3PK

w kasie

w trakcie gry,
p]us 3 na koniec ary

Przyklad: Olek otrzymuje 17 PK za wypelione wazony, 3 PK za kosz
z kwiatami i 1 PK za 58. Nastepnie traci 2 PK za 4 karty w koszu na smieci.
Jego Loﬁcowy wym'k to 10 PK. ]es’ir uzywacie wariantu z ozdolaamf,

Olek otrzymuje dodatkowe 3 PK za 3 &arty kwiatéw = gipsdwéq.

“Wawianl dla 2 graczy

Podczas rozgrywlzi 2—050]30we]', a]ay zwie;lzszyé poziom trudnoéci,
warto zastosowaé ponizsze zasady.
Gra pozostaje taka sama — z Wythleiem sposol'ju, w jalqi gracze Wy]oierajq
lza.rty.

. ]ale zwylele rozda,j po 7 kart kazdemu graczowi.

. Kaidy gracz wy]:yiera, a nastepnie zagrywa 12artg.
L Kaidy gracz dobiera jednq lzarte; z talii siefcpu i bierze ja do rc—;lei.
o Kazdy gracz wybiera jedna karte z reki, aby ja odrzucié (zakryta).
* Nastepnie gracze prze]zazujq sobie lzarty.
Powtarzaj ten proces, az przeleaiesz ostatnig leartq.
Nastepnie, jale zwylzle, mozesz zachowaé ostatnig leartq lub zap}acié
2%, aby )a odrzucié i dobra¢ inng — losowq z taki kart sk]epu.



W rozgrywce 3-osol)owej, al)y zmniejszyé losowosé dystryl:)ucji kart,

przed rozpoczeciem gry naleiy usunad z talii nastepujace fearty sie’epu:
* 5 kart wazonu 7 irysem
o 12 kart kwiatéw = irysem
*3 Iearty kosza z kwiatami (po jednej dla 1ea2(1ej wartosci PK)
3 ]earfy pensji (po jec!ne]' dla 1ea,z':dej wartoéci)

=) ieart(g zamaowienia

Celem rozgrywlzi w wariancie solo jest zdo})ycie ja]z najwyzszego
wynilzu. Zasady aranzacji kart na planszy witryny slelepowej pozostajg
bez zmian.

Przetasuj lzarty i uloz jew 7 zalzrytych stosow pod planszq witryny
slzlepu. Liczba kart w poszazegc’)lnych stosach: 0874 3 A
Dobieranie kart odbywa, sig weruug nizej opisanycli zasad.

Zaczynajac od stosu po lewej, odwracaj po 1 karcie.
Po leaidym ocuzryciu lzarty zdecycluj, czy cheesz ja zatrzymad,
czy odrzucié.
. Jeéli odrzucisz lzartq, odwrsé nastepna lzari:g z tego samego stosu
i ponownie zdecyduj, czy cheesz ja zachowag, czy odrzucié.
g ]eéli cheesz zatrzymacd leartq, odrzué pozosta}e lea,rty ze stosu,

a nastepnie uzyj wyljranej lza,rty - zgodnie ze standardowymi
zasadami. (Dozwolone jest przejrzenie kart z oclrzuconego stosu).

* Jesli w stosie zostata ostatnia karta, musisz jg zatrzymaé lub
zap}acié 2%, a]ay dobra¢ losowq lzarte; z talii.

* Po uzyciu laarty z pierwszego stosu, przejdé do nastepnego stosu
1 powtorz ca}y proces Wylaoru learty.

* Kontynuuj, dopc’)lei nie zdoquziesz po jednej karcie z 1ea2rlego



Przygotuj ponownie 7 stoséw zalzrytycll kart i rozegraj Ieole]'nq rundq.
Po 3 rundach zsumuj Wynilz. ]eé]i masz dokladnie 8 wype}nionych
wazonéw i 3 zawieszone kosze z kwiatami, cloclaj premie Per{e]zcjonisty
(5 PK), a nastepnie poréwnaj swoj wynile z listq poziomow.

Bukiet: >37
Kwiat: 35-36
quz: 32-34
Kielek: 30-31
Nasionko: 28-29

Gleba: <28

]eéli grasz leorzys’cajqc 7 zasad dodat]zowych (ozc]olvy),
doda]' 4 do powyiszych wartosci, a])y okreglis swdj poziom.

Drog'i Kliencie!

Nasze gry lzompletowane sq ze szczegc’)lnq
starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakies

raki (za co z gory serdecznie przepraszamy),
mozesz przeslaé nam reklamacje e-mailem
na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij podaé swojego imienia i nazwiska
oraz aﬁresu (miasto, kod pocztowy, ulica,
numer domu i miesz ania) oraz napisaé,
jaiziego elementu gry l)ralzuje.

Jeéli cheesz otrzymywacd clrogq elektron iczng
in (1rma(?e o nowosciach, to napisz e-mai

z ltalaq informacjg na adres: service@granna.
P

i po(‘lpisz go imieniem i nazwiskiem.

Odwied? nas na Facebooku:

www.fac el)oolz .CO m}' grannagry

© 2019 Granna

Wszelkie l}:rawa zastrzezone.
Wyprc-(lu owano w Polsce.

-~
(.Jranna Sp. Z 0.0.

ul. Ksigcia Ziemowita 47
03-788 Warszawa

www.granna.p]



