Swigtujemy 2 listopada czyli la Fiesta de los Muertos.
W ten swiety dzien zmarli powracaja do zycial!
Jedyne, czego si¢ obawiaja, to ze zostana zapomniani!
Tak dtugo, jak o nich pamigtamy, zyja w naszych wspomnieniach,

lecz jesli o nich zapomnimy, beda btakac si¢ po wsze czasy...

Czy bedziesz w stanie uczci¢ pamigc¢ wszystkich zmartych
obecnych tego wieczoru?
Powodzenia, a raczej Buena suerte!

Fiesta de los Muertos to gra kooperacyjna, w ktérej bedziecie musieli odgadng¢
tozsamos$¢ zmartych postaci wystepujagcych na kartach.
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PRZYGOTOWANIE GRY

Rozdaj kazdemu uczestnikowi rozgrywki Plansze Czaszki, Tablice Odpowiedzi i Marker.
Potasuj Karty Postaci (z wyjgtkiem pustych kart) i utéz je zakryte w stos.

Wez Karty Liczb odpowiadajgce liczbie graczy i odt6z je na bok (beda potrzebne

w pézniejszym etapie rozgrywki).

Przykiad: Jesli gra 5 graczy, wez Karty Liczb od 1 do 5.
K Plansza Czaszki Tablica Odpowiedzi Marker Karty Postaci Karty Liczb

Pobierz zetony Kosci Pamieci zgodnie z ponizszg zasada:
o & D

brak kosci 1 kos¢ 2 kosci 3 kosci 4 kosci

JSmieré jest poczatkiem czegos”
Edith Piaf
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i zapoznaje sie z jej trescig, \.

Kazdy gracz pobiera
nie ujawniajgc jej pozostatym graczom. Nastepnie zakrytg

umieszcza przed sobg. y
S/ 8!7 654 — 2
Hesssssss) Q
Kazdy gracz otwiera swojg , Zapisuje na niej HERKULES
nazwe postaci ze swojej i zamyka

Uwaga! Od tego momentu az do etapu
nigdy nie wolno ponownie otwierac!
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Podpowiedz: jesli gracz nie zna wylosowanej postaci, moze jg odrzucic
i pobra¢ nowg
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KROK 2: SKOJARZ

W pustej przestrzeni szczeki Czaszki kazdy gracz potajemnie
zapisuje jedno stowo, ktdére kojarzy mu si¢ z dang postacig.

Przyktad: Piotrek wylosowat posta¢ ,Herkules”, wiec zapisuje stowo ,MOC”
na swojej planszy.

Gdy gracz zapisze swoje stowo, zamalowuje jeden zab na
spodzie Czaszki. Nastepnie przekazuje Czaszke kolejnemu
graczowi zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

Uwaga! Przekazujgc Czaszke kolejnemu graczowi, przekaz ja zakryta w sposéb uniemoZzliwiajgcy pozostatym
graczom odczytanie stowa, ktére napisate$ na planszy.

4
\, .Smier¢ to nie $mier¢, moi przyjaciele, to przemiana”

Platon




Kolejny gracz odbiera przekazang Czaszke, odczytuje stowo
na niej zapisane (nie na gtos), wymazuje je i zastepuje
innym stowem. Nowe stowo powinno kojarzy¢ sie ze stowem
wymazanym.

Przykiad: Kasia odczytuje stowo ,MOC”. Wymazuje je i zastepuje stowem ,ENERGIA”.

Kazdy gracz, gdy zapisze swoje nowe stowo, musi nastepnie
zamalowaé Zab na spodzie Czaszki i przekazac jg kolejnemu
graczowi zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

\\ Uwaga! Nie chodzi o probe odgadnigcia, ktorg postaC zapisat gracz, ale o napisanie stowa kojarzgcego sie
\ ze stowem, ktore wtasnie otrzymano.
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POWTARZAMY CZTERY RAZY

Za kazdym razem, gdy gracze otrzymujg Czaszke, robig to samo: wymazujg stowo,
piszg kolejne stowo, zamalowujg Zab i przekazujg Czaszke. Powtarzajg ten proces,
az wszystkie 4 Zeby na kazdej Czaszce bedg zamalowane.

Po zamalowaniu czwartego Zeba kazdy gracz umieszcza zakrytg Czaszke na $rodku
obszaru gry, odwrécong tak, aby ostatnie zapisane stowo pozostato niewidoczne.

Gdy wszyscy gracze umieszczg swoje Czaszki na Srodku obszaru rozgrywki, przechodzg
&Qo etapu KROK 3: ODGADNIJ POSTAC.
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ZASADA PISANIA SLOWA

Zabronione jest pisanie imienia jakiejkolwiek postaci (prawdziwej czy fikcyjnej).

Uwagal! Zabronione jest rowniez pisanie stowa, ktore widnieje na Karcie Postaci lub jest stowem pochodnym
od tego stowa.




KROK 3: ODGADNIJ POSTAG

ULOZ CZASZKI | KARTY POSTACI

Umies$¢ Karty Liczb w linii na stole. Zbierz wszystkie Czaszki, uwazajac, zeby byty
zamkniete.

Potasuj Czaszki, trzymajgc je wcigz zamknigete, a nastepnie umiesé kazdg
zamknietg Czaszke ponizej Kart Liczb.

kolejne zakryte karty, tak aby w sumie byto ich 8. Potasuj wszystkie 8 Kart Postaci,

e Zbierz Karty Postaci od graczy, nie odkrywajgc ich. Ze stosu Kart Postaci dobierz
a nastepnie umiesc je — juz odkryte — pod Czaszkami.

Uwagal! Podczas rozgrywki z udziatem o$miu graczy nie dodawaj Kart Postaci.
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‘ HERKULES JULIUSZ CEZAR EINSTEIN EMNNADAMj EMAMAMMBj ‘ E GOLLUM j ‘

EKATARZVNAj
‘WIELKA
k Przykiad z 6 graczami.

EKAPWAN HAKj

~Wszyscy umarli to dobrzy ludzie”
Georges Brassens




Ol'.ACZ StOWA Z CZASZKAMI

)

Zadaniem graczy jest dopasowanie postaci
do ostatniego stowa zapisanego na kazdej
Czaszce.

>
) Swoj wybér gracz zapisuje na swojej Tablicy
= Odpowiedzi obok numeru odpowiadajgcego
) danej Czaszce.

Podpowiedz: Aby poprawnie dopasowac postac¢ do stowa,

A sprobuj przypomnie¢ sobie wtasne pomysty lub stowa,
=N ktore zostatly przez ciebie wymazane.

\_ | J

&Uwaga! Podczas etapu KROK 3: ODGADNIJ POSTAC zabronione jest komunikowanie sie )

z pozostatymi graczami.

&Gdy kazdy z graczy wypeini swojg Tablice Odpowiedzi, przejdz do etapu KROK 4: UCZCl) ZMAREYCH. )

~Umarli sa niewidzialni, ale nie sa nieobecni”
Victor Hugo




KROK 4: UCZCIJ ZMARLYCH

SPRAWDZ ODPOWIEDZI

Otwérz pierwszg Czaszke i poréwnaj
z dopasowanymi przez graczy hazwami
postaci, zapisanymi na Tablicach Odpowiedzi.

Dla kazdej poprawnej odpowiedzi zaznacz

pole na Czaszfe- . Zacznij  od po!a Przykiad: Wrozgrywce bierze udziat 6 graczy. Wystarczy

odpowiadajgcego liczbie graczy, nastepnie uzyskac 5 poprawnych odpowiedzi, aby uczci¢ zmartg

zaznaczaj kolejne pola na prawo postac, poniewaz zaznaczanie rozpoczynamy od pola
: ponizej cyfry 6.

BRAK SPOKOJU SPOKOJ ZMARLEGO

Jesli nie zaznaczyliscie wszystkich biatych pol § Jesli zaznaczyliscie wszystkie biate pola
poczawszy od pola poczatkowego, pozostawcie i poczgwszy od pola poczatkowego, mozecie
Czaszke otwartg. Musicie poczekaC chwile, § zamknac¢ Czaszke. Zmarty zaznat spokoju.

nim dowiecie sie czy zmarty zazna spokoju. ..

ORZYSTANlE Z KOSCI PAMIECI

Jesli uda Wam sie zaznaczy¢ zétte pole w Czaszce (oznacza to, ze wszyscy gracze
poprawnie dopasowali stowo do postaci), otrzymujecie Kos¢ Pamieci. Dotgczcie jg do
pozostatych Kosci Pamigci pobranych na poczatku rozgrywki.

8 7 6 5 4

OONNNNE =
Po sprawdzeniu wszystkich Czaszek mozecie uzy¢ Kosci Pamieci. Kazda Kos¢ Pamieci
pozwala na zaznaczenie jednego biatego pola na Czaszce niespokojnego zmartego.
W ten sposdb macie szanse na uspokojenie tej postaci i wygranie rozgrywki.
Uwaga! Mozesz uzyc wielu Kosci Pamieci podczas uzupetniania jednej Czaszki.

Przyktad: W grze 6-osobowej, w ktérej Czaszka numer 1 ma tylko trzy poprawne odpowiedzi, pozostaty dwa biate
pola, ktére muszg byc zaznaczone, aby uspokoi¢ zmartego. Mozecie uzy¢ dwoch Kosci Pamieci, aby uspokoic¢
te postac i zamkngc¢ Czaszke.

8 72 6 5§ 4 8 72 6 5 4
INSN0 + 47 = (NSNS0

FIESTA DE LOS MUERTOS

Wiasnie ukonczyliscie gre. Im wiecej postaci udato Wam sie uspokoi¢, tym lepiej. Liczba
zamknietych Czaszek pokazuje osiggnigty przez Was wynik. Czy byliscie w stanie uspokoi¢
wszystkich umartych? Buena suerte, a przede wszystkim hurra dla /a Fiesta de los Muertos!
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TRYBY ZAAWANSOWANE

WPROWADZAMY OGRANICZENIA

W Fiesta de los Muertos oferujemy wiele pozioméw trudnosci. Jesli gra wydaije sie zbyt tatwa,
sprawdzcie tryby zaawansowane. Przekonacie sie, ze zmarli majg dla Was kilka niespodzianek!

Przygotowanie: Rozpocznijcie od takiego samego przygotowania
jak podczas normalnej rozgrywki. Nastepnie wezcie Karty Ograniczen,
potasuijcie je i utdzcie zakryte.

Uwaga! Kiedy zaczynacie nowg gre, odrzucécie wszystkie Kosci Pamieci wygrane podczas poprzedniej rozgrywki.
WeZzcie tylko dozwolong liczbe Kosci Pamieci, odpowiadajgca liczbie graczy (patrz strona 1).

POZIOM 1: Odkryjcie 1 Karte Ograniczenia na poczatku rozgrywki.
Pierwsze stowo napisane przez kazdego gracza musi by¢ zgodne z tym Ograniczeniem. Nastepne stowa
zapisujecie bez ograniczen.

POZIOM 2: Odkryjcie 2 Karty Ograniczenia na poczatku rozgrywki.
Pierwsze stowo napisane przez kazdego gracza musi by¢ zgodne z pierwszym Ograniczeniem. Drugie stowo musi
by¢ zgodne z drugim Ograniczeniem. Kolejne sfowa zapisujecie juz bez ograniczeri.

POZIOM 3: Odkryjcie 3 Karty Ograniczenia na poczatku rozgrywki.

Pierwsze stowo napisane przez kazdego gracza musi by¢ zgodne z pierwszym Ograniczeniem. Drugie stowo musi
by¢ zgodne z drugim Ograniczeniem. Trzecie stowo musi by¢ zgodne z trzecim Ograniczeniem. Ostatnie stowo
zapisujecie juz bez ograniczen.

KARTY OGRANICZEN

TEMAT: Stowo, ktére dodajecie, musi odnosi¢ sig do rodzaju tematu, na Karcie Ograniczenia.
Jesli ograniczeniem jest Przedmiot, mozecie napisac np.: miecz, szkto, kapelusz itp.

Jesli ograniczeniem jest Miejsce, mozecie napisac np.: Paryz, las, tazienka itp.

Jesli ograniczeniem jest Natura, mozZecie napisac np.: kamien, pies, krew itp.

FORMA: Stowo, ktére dodajecie, musi by¢ zgodne z zasada, zapisang na Karcie Ograniczenia.
Jesli ograniczeniem jest Nie wiecej niz 6 liter, mozecie napisac np.: 6zko, $miech, salon itp.

Jesli ograniczeniem jest Stowo bez P, mozecie napisac np.: kowadfo, godzina, rekawica itp.

Jesli ograniczeniem jest Tylko trzy sylaby, mozecie napisac¢ np.: maczuga, odwaga, trucizna itp.

CIERWSZA LITERA: Stowo, ktdre dodajecie, musizaczynac¢ sig od litery na Karcie Ograniczenia.
T,AES W,C.

~Obieram $mier¢ jak banana”

King Kong 7

]



ROZGRYWKA Z MEtODYMI GRACZAMI

Do gry z mtodszymi graczami uzywaj Kart Postaci oznaczonych
10tta gwiazdka.

ROZGRYWKA POMIEDZY WETERANAMI A NOWICJUSZAMI

Jesli chcecie kontynuowa¢ gre z Kartami Ograniczen, uczac przy tym nowych graczy,
uzywajcie Kart Ograniczen jedynie jako utrudnienia dla weteranéw, a poczatkujgcym
pozwolcie gra¢ bez nich.

UWAGA REDAKCYJINA

Puste Karty Postaci pozwolg Wam na dodanie do gry wybranych przez Was postaci.

Porque si lloras me muero.
En cambio si ti me juegas
Yo siempre vivo, y nunca muero...”

«Nie ptacz za mna, nie, nie ptacz za mna, nie
Bo jesli zaptaczesz, umre.
Zamiast tego, jesli zagrasz ze mna
Bede zy¢ wiecznie i nigdy nie umre... “

Na podstawie ,La Martiniana”, tradycyjnej meksykanskiej piosenki.
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