JAK GRAC

Gracze rozgrywajg swoje tury zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
W swojej turze musisz wykonac po kolei kroki A, B i C:

A.BUDUJ

Wybierz jeden z dwéch swoich kafelkéw projektéw
i potéz go na dowolnym pustym polu swojej planszy miasta.

B.ZDOBADZ PUNKTY

Policz punkty za zrealizowany wifasnie projekt i wez
odpowiednig liczbe Zzetonéw punktéw.

Nie otrzymujesz punktéw za inne ukfady, ktére powstaty
w wyniku potozenia Twojego kafelka.

Uwaga: Dokfadny opis sposobu zdobywania punktéw za
kazdy projekt znajduje sie na korcu instrukgji.

C. POBIERZ NOWY KAFELEK PROJEKTU

Na Twojej planszy miasta znajduja sie rézne symbole kwiatow.
Ktadac kafelek na polu z danym symbolem, musisz od razu
wzigé nowy kafelek ze strefy projektéw oznaczonej takim
samym symbolem.

Nastepnie odkryj wierzchni kafelek ze stosu o tym samym
symbolu i dotéz go w puste miejsce strefy projektéw.

Dalej gra nastepny gracz.

Uwaga: Jesli w w strefie projektéw nie ma kafelka, wez
wierzchni zakryty kafelek z odpowiedniego stosu. Jezeli dany
stos réwniez jest pusty, mozesz wybraé dowolny odkryty
kafelek ze strefy projektow.

KONIEC GRY

Gdy okreslona liczba stoséw zostanie wyczerpana, nastepuje zakoriczenie rozgrywki. Dokonczcie aktualng runde, tak aby kazdy
gracz rozegraf réwna liczbe tur. Koniec gry nastepuje, gdy w grze dla:

® 2 graczy - zostang wyczerpane 3 z pieciu stosow, 22
® 3 - 4 graczy - zostang wyczerpane 2 z pieciu stoséw. 342
KONCOWA PUNKTACJA

Na koncu gry pozostang Ci w dfoni juz tylko 2 kafelki projektéw. Wybierz jeden z nich i przeprowadz
Faze oceny mieszkancéw wszystkich projektow tego typu na swojej planszy miasta. Drugi kafelek musisz odrzucic.

Zwyciezca zostaje gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow. W przypadku remisu zwycieza gracz, ktérego tura przypadata
pdzniej w kolejnosci.



OCZEKIWANIA MIESZKANCOW

= Na poczatku gry 10 kafelkéw mieszkancéw zostato potasowanych
fl T‘: @ @ z kafelkami projektéw. Wraz z rozwojem gry, beda sie pojawiaty
W nowe kafelki mieszkancéw, wskazujac potrzeby obywateli Waszych
BIUROWCE PARKI DOMY SKLEPY st

Gdy taki kafelek zostanie odkryty, umies¢ go w strefie mieszkancéw, a nastepnie uzupeij strefe projektow.
Gdy pojawi sie drugi kafelek mieszkancow tego samego typu (BIUROWCE, , PARKI, DOMY, SKLEPY) nastepuje Faza Oceny
Mieszkancéw. (Uwaga: Faza Oceny Mieszkancéw moze mie¢ miejsce kilkarotnie w czasie jednej rozgrywki.)

FAZA OCENY MIESZKANCOW

Gracze otrzymuja punkty dodatkowe za kafelki projektéw, ktdre znajdujg sie na ich planszach miast. Szczegdtowy opis punktacji
znajduje sie na ostatniej stronie instrukcji.

Uwaga: Gdy pojawia sie drugi kafelek mieszkancéw, punktacja dotyczy wszystkich graczy, a nie jedynie tego gracza,
ktéry odkryt dany kafelek.

AKCJE SPECJALNE

- NIEUZYTKI UZYJ SWOJEGO ZETONU BONUSU

f Jesdli umieszczajac kafelek projektu na swojej W dowolpym momenClesswElIS tury, raz w trakcie
- planszy miasta zakryte$ pole nieuzytkéw, mozesz rozgrywki mozesz uzy¢ zetonu bonusu, by
e Vi 3 natychmiast wykona¢ jedng z dwéch akgji uzyskac akcje specjalna. Po uzyciu odrzué go.
specjalnych. Masz do wyboru: Przy podliczaniu punktacji na koricu gry zeton
bonusu nie ma zadnej wartosci. Mozesz wykonac jedng z

trzech akcji bonusowych — dwie pierwsze sg identyczne, jak w
przypadku pél nieuzytkéw znajdujgcych sie na planszy miasta.

Zdobadz podwdjna liczbe punktéw za projekt,
ktory wiasnie wybudowates.
Dodatkowa trzecia akcja:

Wykonaj natychmiast dodatkowa ture. Po swojej Przeprowadz Faze Oceny Mieszkancéw dla jednego typu

pierwszej turze nie uzupetniaj strefy projektow.

plansza lezy juz jeden kafelek mieszkancéw. Przykryj
zetonem bonusu kafelek mieszkancéw, za ktory

jektu. Moz i¢ tylk ki
Dopiero po zakoriczeniu tury dodatkowej uzupetnij ja. projektu. Mozesz to zrobic tylkoicd i Ll
©

Uwaga: Nigdy nie mozesz wykorzystac tej samej akcji otrzymaliscie punkty. Jedli drugi kafelek mieszkancéw pojawi
specjalnej 2 razy podczas jednej tury. sie pbzniej w grze — zignoruj go
i kontynuuj gre bez przyznawania drugi raz punktéw za ten typ
projektu.
WAZNE
SASIEDZTWO POLACZONE FAZA OCENY DODATKOWA UZUPELNIENIE
Kafelki projektéw Wszystkie kafelki MIESZKANCOW AKCJA Twoja tura dobiega
ze sobg sasiaduja, jesli projektéw tego samego Podczas Fa?y Oceny Nie mozesz wykorzystac korica po uzupetieniu
stykaja sie krawedziami. typu, ktére stykajq sie ze Mlesz.kancow gracze tej samej akgji specjalnej  strefy projektow.
soba krawedziami lub dostaja punkty za dwa razy podczas jednej

wszystkie kafelki danego ry.

naroznikami, tworzac i N
typu w swoim miescie.

grupe.



BIUROWCE

ZA KAZDE
0+ o POLACZONE BIUROWCE
W RZEDZIE LUB KOLUMNIE

Budujac BIUROWCE, zdobywasz 1 punkt.
Zdobywasz takze 1 dodatkowy punkt za kazdy
sasiadujacy BIUROWIEC w tym samym rzedzie
i kolumnie co dotozony kafelek.

PRZYKLADOWA

PUNKTACJA a v X
<=0
v

Punkty dodatkowe (Faza Oceny Mieszkancéw):
Zdobywasz 2 punkty za kazdy BIUROWIEC
w swoim miescie.

ZA KAZDA
+ Pomczom, STACJE METRA,
STYKAJACA SIE

Budujac , zdobywasz 1 punkt.
Zdobywasz takze 1 dodatkowy punkt za kazda
stykajaca sie naroznikiem kafelka.

PRZYKLADOWA
PUNKTACJA

v ¥[=
v 2
Punkty dodatkowe (Faza Oceny Mieszkancéw):

Zdobywasz 2 punkty za kazda
w swoim miedcie.

PARKI

PIERWSZY DRUGI TRZECI

©/0/

Budujac PARK otrzymujesz 1 punkt za pojedynczy
kafelek PARKU, 3 punkty za 2 sasiadujace

kafelki, a 4 punkty za 3 kafelki w jednej grupie.
Poszczegdlne kafelki musza stykac sie ze soba
krawedziami. Za kazdy dodatkowy PARK powyzej
trzech w danej grupie nie zdobywasz juz punktow.
Mozesz mieé¢ w swoim miescie wiele obszaréw
PARKOW.

DOTYCZY LICZBY
PARKOW W GRUPIE

PRZYKLADOWA
PUNKTACJA

viv
» —

Punkty dodatkowe (Faza Oceny Mieszkancéw):
Zdobywasz 2 punkty za kazdy PARK w swoim
miescie.

DOMY

+ ZA KAZDE
UNIKALNE SASIEDZTWO

Budujagc DOM, zdobywasz 1 punkt. Zdobywasz
takze 1 dodatkowy punkt za kazdy unikalny
sgsiadujacy projekt. Jesli wérdd nich znajduje
sie dom - réwniez zdobywasz punkt.

PRZYKLADOWA
PUNKTACJA v

vid|v =G

X

Punkty dodatkowe (Faza Oceny Mieszkancéw):
Zdobywasz punkty za kazdy DOM na swojej planszy
wedtug standardowych zasad.

SKLEPY

+ ZA KAZDY PASUJACY
SASIADUJACY PROJEKT

Kazdy SKLEP zostat oznaczony dwoma réznymi
kolorami. Budujac SKLEP, zdobywasz 1 punkt.
Zdobywasz takze 1 dodatkowy punkt za kazdy
sasiadujacy kafelek projektu, ktéry odpowiada
przynajmniej jednemu kolorowi znajdujagcemu
sie na dachu sklepu. W ponizszym przyktadzie
Lodziarnia pozwala zdoby¢ punkty za kazdy
sgsiadujgcy DOM i PARK.

PRZYKLADOWA
PUNKTACJA v

7Y = @

X

Punkty dodatkowe (Faza Oceny Mieszkancéw):
Zdobywasz punkty za kazdy SKLEP na swojej
planszy wedtug standardowych zasad.

Drogi Kliencie!

Chociaz nasze gry kompletowane s3
ze szczeg6Ing starannoscia moze sie
jednak zdarzyc, ze jakiegos elementu

PASUJACE:

zabraknie (za co z gdry serdecznie
przepraszamy). Mozesz wéwczas
zgtosic reklamacje e-mailem

PARKI
DOMY

na adres: service@granna.pl

Podaj swoje imie, nazwisko i adres
(kod pocztowy, miasto, ulica, numer
domu i mieszkania) oraz napisz jakiego

PARKI
BIUROWCE

elementu gry brakuje.
Jesli cheesz otrzymywac droga

PARKI mailowa wiadomosci 0 nowosciach,

wyslij e-mail z taka informacja
na adres: service @granna.pl.

Podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Granna Sp. z 0.0.
ul. Ksiecia Ziemowita 47
03-788 Warszawa

DOMY
BIUROWCE

©Wszelkie prawa zastrzezone

BIUROWCE ©2019 Sidekick Games K/S

All Rights Reserved
00378/3

DOMY

GRANNA
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Twoim celem, jako swiezo upieczonego burmistrza, jest zaprojektowanie
idealnego miasteczka — takiego, ktére przyciggnie do siebie nowych
mieszkaricéw. Nie jest to tatwe zadanie, gdyz miejscowa spotecznosé ma
swoje oczekiwania i domaga sie ich realizacji. Ostatecznie to od Ciebie
zalezy, czy zaplanujesz powstanie wielkiej metropolii z drapaczami
chmur, czy matego przytulnego miasteczka otoczonego parkami.

| @ 2 | . = . ,

Autorzy: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
llustracje: Jessica Smith, Brigette Indelicato
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plansza rynku 4 plansze miasta AL zetony pierwszego
onusu gracza

65 kafelkéw projektéw (po 13 kazdego typu)
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BIUROWCE PARKI DOMY SKLEPY

L @ @ 70 Zetonéw

punktéw
e T et P 10 kafelkéw mieszkaricéw (po 2 kazdego typu)
PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI
(1) Jesli gracie w 2 osoby, usuicie z gry po 6 kafelkéw kazdego typu (BIUROWCE, , PARKI, DOMY, SKLEPY). Grajac w 3 osoby usuricie

z gry po 2 kafelki. Usuwajac kafelki sklepéw nigdy nie usuwajcie dwéch takich samych.
2 Kazdy gracz dostaje swojg plansze miasta (podczas pierwszych partii zalecamy rozgrywke na stronie A),
Zeton bonusowy oraz 2 zakryte, losowo wybrane kafelki projektéw. Kafelki nalezy trzymac w reku tak, by inni gracze ich nie widzieli.
(3) Wymieszaj 10 kafelkéw mieszkanhcéw z pozostatymi kafelkami.
(4) Potoz plansze rynku na rodku stotu wraz z zetonami punktéw.
(5) Utwoérz 5 stosow kafelkéw w zaleznosci od liczby graczy:
® Dla 2 graczy — 8 kafelkéw kazdy @ Dla 3 graczy — 11 kafelkéw kazdy @ Dla 4 graczy — 13 kafelkéw kazdy

Utéz je na niebieskich polach planszy rynku ponumerowanych od 1 do 5. Nastepnie odkryj po jednym kafelku z kazdego stosu

i pot6z bezposrednio pod tym stosem w strefie projektow. Jezeli podczas odkrywania kafelka z wierzchu stosu umieszczonego na
planszy rynku pojawi sie kafelek mieszkancéw, umies¢ go we wtasciwym miejscu w strefie mieszkaricéw nad plansza i odkryj kolejny.
Kafelki, ktére pozostang po utozeniu stoséw nalezy odkryé. Jezeli znajduja sie tam kafelki mieszkancéw, nalezy je umiesci¢ w strefie
mieszkancéw nad plansza rynku (kazdy kafelek nad odpowiadajgcym mu oznaczeniem). Pozostate kafelki nalezy odtozy¢ do pudetka,
nie beda braty udziatu w rozgrywce.

@ Gracz, ktéry ostatnio podrézowat metrem, otrzymuje zeton pierwszego gracza i rozpoczyna gre.



