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Bawi
i uczy!

Witamy w Wielkiej Fabryce Robotów! Stworzysz tu wiele 
oryginalnych projektów, a granice będzie Ci wyznaczać 
tylko Twoja wyobraźnia! Czas zakasać rękawy i wziąć się 
do twórczej pracy! Wesołego majsterkowania! 

SZ NUROWA NKASZ NUROWA NKA
ROBOTYROBOTY
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ZABAWA 1

Na rozgrzewkę spójrz na projekty przedstawione obok i spróbuj je 
odtworzyć. 

ZABAWA 2

Brawo, poprzednie zadanie nie przysporzyło Ci żadnych trudności! 
Czas puścić wodze wyobraźni i stworzyć własne roboty! Jak je nazwiesz? 
W jakich zadaniach będą dobre? 
Może będą mistrzami w jeździe na wrotkach? 
Albo w gotowaniu jajek na miękko?
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Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane są ze szczególną starannością. Jeżeli jednak zdarzą się jakieś braki  
(za co z góry serdecznie przepraszamy) możesz przesłać reklamację e-mailem na adres: service@granna.pl.
PodaJ swoje imię i nazwisko oraz adres (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisz 
jakiego elementu gry brakuje.

Jeśli chcesz otrzymywać drogą elektroniczną wiadomości o nowościach, napisz e-mail z taką informacją na adres: 
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Ilustracje: Małgorzata Parczewska
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ZABAWA 3

Pora przyjąć pierwsze zlecenie. Zapytaj rodzica albo rodzeństwo, jakiego 
robota chcieliby mieć. Jak miałby na imię? A jakie miałby cechy charakteru? 
W jakich zadaniach mógłby im pomóc? Gdy już zdobędziesz wszystkie 
informacje, stwórz wspaniałego robota dla bliskiej Ci osoby!

ZABAWA 4

Hm, bardzo szybko się uczysz! Nie nadążamy ze zlecaniem Ci nowych 
zadań! Może zaprosisz do konstruowania jeszcze kogoś i zrobicie zawody 
w tym, kto pierwszy stworzy własnego robota? Umówcie się, 
ile elementów trzeba do niego przymocować, żeby był kompletny.

Czas zacząć odliczanie:

3… 2… 1… START! 


